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介绍基于 GIS 的旅游电子政务系统的设计与实现。系统数据库以 SQL 进行管理，
在 Java 环境下开发前端应用平台，利用 JDBC 动态数据连接引擎实现数据通信，


























The electronic government affairs system is a government agencies oriented 
system， which is based on Internet/Intranet. This system with process control， 
information query and knowledge management at the core， and the communication， 
coordination and control as the purpose， condenses essence of advanced management， 
and combines the modern office thoughts with computer， network， communication 
and other advanced tools closely. This system can help improve work efficiency， 
reduce work flawed， enhance communication and cooperation and provide strong 
support for the efficient management of government agencies. 
This dissertation takes the development of Ji’an tourism electronic government 
affairs system as an example. It describes the design and implementation of the system 
from aspects such as the database design and function module design. The system uses 
SQL to manage its database， Java environment to develop the front-end application 
platform， and JDBC dynamic data access engine to fulfill data communications. It 
adopts Map Objects component technology and embedded integrated approach to 
implement the organic integration of professional application， such as tourism space 
analysis and query， and the basic geographic information functions. 
This dissertation analyzes the requirements and related techniques of tourism 
electronic government affairs system. It also describes the whole system design， 
system function design， database design and system safety design as well as the 
implementation method of map management module and inquiry function module. The 
development of this system is based on Web technology， database technology， B/S 
structure and multimedia technology. This system integrates the function of tourism 
electronic government affairs system and constructs the tourist electronic government 
affairs platform of Ji’an City. 
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第 1 章 绪论 
1 
 




























































统结构，采用了 JSP 网络编程技术、SQL Server 数据库技术、安全访问技术、数
据库接口技术等技术，较好解决了 SQL Server 注入攻击的安全问题。 
1.2 国内外研究现状 
1.2.1 国外旅游信息平台研究概况 






















































































































































第 2 章 系统相关技术 
 
2.1 Web 技术 
从表面上看，Web Service 就是一个应用程序，该应用程序向外界提供了一个
能够通过 Web 进行调用的 API。即用编程的方法通过 Web 调用来实现某个功能的





  图 2-1 Web 调用过程 
 
创建 Web Service，该 Web Service 作用是查询旅游城市信息、天气预报、人民
币汇率、手机号码归属地信息。接受查询条件字符串，通过 SOAP 协议将客户端
请求信息发送到 Web Service 服务器上，Web Service 服务端接收用户请求信息，调
用中间层组件，把结果格式化为 xml 数据形式，最后还要通过 SOAP 协议将结果








图 2-2 Web Service 服务过程 
 














Webserivice API 接口 

















第 2 章 系统相关技术 
7 
守具体的技术规范，这些规范使得 Web Service 能与其他兼容的组件进行互操作。
它可以使用标准的互联网协议，像超文本传输协议 HTTP 和 XML，将功能体现在
互联网和企业内部网上。Web Service 平台是一套标准，主要目标是跨平台的可互
操作性。为了达到这一目标，Web Service 完全基于 XML(可扩展标记语言)、
XSD(XML Schema)等独立于平台、独立于软件供应商的标准，是创建可互操作的、
分布式应用程序的新平台。你可以用你喜欢的任何语言，在你喜欢的任何平台上
写 Web Service。 






P={x | d(x ， A)<=r} 
(d 一般是指欧式距离，也可以是其它的距离，其中 r 为邻域半径或缓冲区建立的条件)  
缓冲区分析的基本思想是给定一个空间物体(的集合)，确定它(们)的邻域，邻
域的大小由邻域半径 R 决定。因此物体 Oi 的缓冲区的定义如下： 
Bi={x:d(x，Oi) ≤R} 
即对象 Oi 的半径为 R 的缓冲区是全部距 Oi 的距离 d 小于等于 R 的点的集合，
d 一般是指最小欧氏距离。 对于多个对象的集合：  
O={ Oi : i =1， 2， 3，....，n} 
缓冲区建立的形态多种多样，这是根据缓冲区建立的条件来确定的，常用的
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